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ΠΕΡΙΛΗΨΗ  

Η εφαρµογή συµπληρωµατικής εξ αποστάσεως εκπαίδευσης σε µαθητές ∆ηµοτικού 

Σχολείου, αποµακρυσµένων περιοχών µπορεί να εµπλουτίσει το µαθησιακό περιβάλλον 

των µαθητών και να τους δώσει νέες ευκαιρίες µάθησης. Ένα από τα σηµαντικότερα 

λειτουργικά στοιχεία της εξ αποστάσεως εκπαίδευσης είναι το ∆ιδακτικό Υλικό, το οποίο 

αποτελεί βασικό στήριγµα της παιδαγωγικής διαδικασίας. . 

«Ο Καπετάν ΣΟΣ και το κινούµενο νησί» είναι ένα ειδικά διαµορφωµένο διδακτικό υλικό 

για συµπληρωµατική εξ αποστάσεως εκπαίδευση σε µαθητές δηµοτικού. Στην παρούσα 

εργασία θα παρουσιαστούν το θεωρητικό πλαίσιο, οι προδιαγραφές, τα βασικά 

χαρακτηριστικά, τα στάδια παιδαγωγικού σχεδιασµού, δηµιουργίας αλλά και το τελικό 

αποτέλεσµα του συγκεκριµένου εκπαιδευτικού λογισµικού. Πρόκειται για εκπαιδευτικό 

λογισµικό το περιεχόµενο του οποίου αφορά στην Εκπαίδευση για το Περιβάλλον, την 

Αειφορία αλλά και τον πολιτισµό στη Μεσόγειο. Εφαρµόστηκε πιλοτικά σε µαθητές Ε’ και 

Στ’ τάξεων σε 7 ∆ηµοτικά Σχολεία στο πλαίσιο της Ευέλικτης ζώνης ως τµήµα 

διδακτορικής έρευνας. 

 

ΛΕΞΕΙΣ ΚΛΕΙ∆ΙΑ 
Εκπαιδευτικό λογισµικό, συµπληρωµατική εξ αποστάσεως εκπαίδευση, εκπαίδευση για το 

Περιβάλλον, την Αειφορία και τον Πολιτισµό στην Μεσόγειο. 

 

ΕΙΣΑΓΩΓΗ 

Η Ελλάδα είναι µια χώρα µε γεωγραφικές ιδιαιτερότητες, πολλά νησιωτικά 

συµπλέγµατα αλλά και πολλές αποµακρυσµένες και δυσπρόσιτες περιοχές. Οι ιδιοµορφίες 

αυτές έχουν αναπόφευκτα δηµιουργήσει και ένα διαφορετικό παιδαγωγικό πλαίσιο στο 

οποίο οι εκπαιδευτικές ευκαιρίες των µαθητών των αποµακρυσµένων περιοχών είναι 

σαφώς µειωµένες σε σχέση µε αυτών των αστικών περιοχών. Ωστόσο ο κεντρικός 

σχεδιασµός της εκπαιδευτικής πολιτικής, δε φαίνεται να λαµβάνει σοβαρά υπόψη του, 

µέχρι σήµερα τουλάχιστον, τις ιδιαιτερότητες αυτές, παρά το γεγονός ότι διεθνή 

παραδείγµατα εξ αποστάσεως εκπαίδευσης (UNESCO, 2005) σε συνδυασµό µε την 



ανάπτυξη της τεχνολογίας έχουν δώσει νέες δυνατότητες για την αντιµετώπιση αυτών των 

ιδιαιτεροτήτων, συµβάλλοντας ουσιαστικά στην βελτίωση της ποιότητας τόσο στη 

πρωτοβάθµια όσο και στη δευτεροβάθµια εκπαίδευση.  

Ωστόσο σε πιλοτικό και ερευνητικό επίπεδο έχουν αρχίσει να γίνονται κάποια 

µικρά βήµατα που  αναφέρονται στην εξ αποστάσεως εκπαίδευση στην πρωτοβάθµια 

(Φρέρη &Μανούσου, 2006,  Αναστασιάδης 2001, Παιδαγωγικό Ινστιτούτο, 2000 κ.α.) σε 

διάφορα επίπεδα όπως τηλεδιασκέψεις, επιµόρφωση εκπαιδευτικών πρωτοβάθµιας κ.α..  

Στην παρούσα εργασία γίνεται παρουσιάζεται το πολυµορφικό διδακτικό υλικό, 

το οποίο σχεδιάστηκε, δηµιουργήθηκε και χρησιµοποιήθηκε για την εφαρµογή 

συµπληρωµατικής εξ αποστάσεως εκπαίδευσης σε µαθητές πρωτοβάθµιας εκπαίδευσης, 

αποµακρυσµένων και ολιγοθέσιων σχολείων, για υλοποίηση έρευνας που 

πραγµατοποιήθηκε στο πλαίσιο της διδακτορικής διατριβής της υπογράφουσας. 

 

 Ο ΣΧΕ∆ΙΑΣΜΟΣ ΚΑΙ Η ∆ΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΤΟΥ ΠΟΛΥΜΟΡΦΙΚΟΥ 

∆Ι∆ΑΚΤΙΚΟΥ ΥΛΙΚΟΥ «Ο Καπετάν ΣΟΣ, η παρέα του και το κινούµενο νησί» 

Ένα από τα πιο σηµαντικά θέµατα στην εξ αποστάσεως εκπαίδευση είναι σχεδιασµός 

και η δηµιουργία του διδακτικού υλικού, το οποίο αποτελεί τον κύριο µοχλό της 

διαδικασίας διδασκαλίας (Λιοναράκης, 2001). Η ποιότητα του εκπαιδευτικού υλικού και ο 

βαθµός αλληλεπίδρασης του µε τους εκπαιδευόµενους εξαρτάται από πολλούς παράγοντες 

όπως οι θεωρίες µάθησης σύµφωνα µε τις οποίες θα αναπτυχθεί, η µεθοδολογία του 

σχεδιασµού, οι στόχοι, αλλά και τα µέσα που θα χρησιµοποιηθούν.  

Ο προσεκτικός ο σχεδιασµός, η δηµιουργία  και η αξιοποίηση πολυµορφικού 

διδακτικού υλικού µε παιδαγωγικά κριτήρια µπορεί διευρύνει τις δυνατότητες 

αυτενέργειας, το φάσµα εµπειριών των µαθητών και να υποστηρίξει διαδικασίες τόσο 

συνεργατικής όσο και αυτενεργού µάθησης (Παντανό-Ρόκου 2002, Λιοναράκης 2001) 

Αντίθετα η έλλειψη παιδαγωγικού και µεθοδολογικού σχεδιασµού µπορεί να παραµερίσει 

την αυτενεργό δράση να περιορίσει την άµεση και να προωθήσει την έµµεση εµπειρία µε 

κίνδυνο οι µαθητές να υιοθετήσουν µια σε παθητική στάση η οποία δεν καλλιεργεί την 

κριτική σκέψη (Ματσαγγούρας 2001).  

Ο σχεδιασµός του πολυµορφικού διδακτικού υλικού «Ο Καπετάν ΣΟΣ, η παρέα του 

και το κινούµενο νησί» για την εφαρµογή συµπληρωµατική εξ αποστάσεως εκπαίδευση, σε 

µαθητές δηµοτικού, στηρίχθηκε κυρίως στη θεωρία του εποικοδοµισµού µε βασικό σκοπό 

την ενεργοποίηση του µαθητή στην κατεύθυνση του να µαθαίνει πως να µαθαίνει και να 

λειτουργεί αυτόνοµα σε µια ευρετική πορεία µάθησης (Λιοναράκης, 2001). Ο µαθητής στο 

συγκεκριµένο διδακτικό υλικό αντιµετωπίζεται ως "ενεργός" οργανισµός ο οποίος δεν 

απαντά µόνο στα ερεθίσµατα ή δεν αποθηκεύει απλά πληροφορίες, όπως στο µοντέλο του 

συµπεριφορισµού αλλά αναλαµβάνει την ευθύνη για το τι θέλει να µάθει και λαµβάνει 

αποφάσεις σχετικά µε το "τι" και το "πως" (Μακράκης, 2000). 

 Σύµφωνα µε τα παραπάνω έχει δοθεί ιδιαίτερη έµφαση: 
�  στο βαθµό και στην ποιότητα αλληλεπίδρασης µαθητών και διδακτικού υλικού,  
�  αλλά και σε µαθησιακές διαδικασίες όπως η υπόθεση, η ανάλυση, η σύνθεση, η 

ερµηνεία και ο στοχασµός που παρέχουν στο µαθητή τη δυνατότητα να ελέγχει τη 

διαδικασία της µάθησης και κατασκευής της γνώσης και µειώνουν στο ελάχιστο τις 

διαδικασίες εξωτερικού ελέγχου και αυστηρής καθοδήγησης. 

Ο σχεδιασµός και η δηµιουργία του διδακτικού υλικού βασίζεται στην τεχνολογία των 

υπερµέσων δηλαδή αφενός στην ιδέα των «κόµβων» και «συνδέσµων» µέσω των οποίων 

δηµιουργείται µια µη γραµµική οργάνωση και αναπαράσταση της πληροφορίας, αφετέρου 

στην χρήση πολλών µέσων µε τη µορφή κειµένων, γραφικών, εικόνων, κινουµένων 

σχεδίων και ήχων (Μακράκης, 2000). Ο συνδυασµός αυτός κάνει τη µαθησιακή διαδικασία 



πιο ενδιαφέρουσα και διασκεδαστική  ενώ παρέχεται η δυνατότητα ευκολότερης 

επεξεργασίας από το µαθητή (Scardanalia& Bereiter, 1994)  

Πιο ειδικά πρόκειται για ένα διαθεµατικό πολυµορφικό διδακτικό υλικό που 

καλλιεργεί το διάλογο µε τους µαθητές και δίνει έµφαση στην αλληλεπίδραση, στην 

επικοινωνία και στη συνεργασία των µαθητών µε στόχο την ανάπτυξη γνωστικών 

δεξιοτήτων όπως η παρατήρηση, η περιγραφή, η δηµιουργικότητα, η κριτική σκέψη κ.α.  

Βασικό χαρακτηριστικό του υλικού από τη µία είναι πολυµορφικότητα (Λιοναράκης, 

2001) η οποία επιτυγχάνεται εκτός των άλλων και µε τη αξιοποίηση των πολυµέσων και 

της οπτικοακουστικής γλώσσας, από την άλλη το περιεχόµενο του διδακτικού υλικού που 

αφορά στην Εκπαίδευση για το Περιβάλλον και Αειφορία δηλαδή στην εκπαίδευση που 

καλλιεργεί τις αξίες και συµβάλλει στη διαµόρφωση ενός περιβαλλοντικού ήθους 

(Φλογαΐτη, 2006), έδωσε το στίγµα οδηγώντας στη διαµόρφωση ενός υλικού που 

συνδυάζει τα χαρακτηριστικά των δύο πεδίων. Πρόκειται δηλαδή για ένα πολυµορφικό 

υλικό για εξ αποστάσεως εκπαίδευση  που αφορά στην εκπαίδευση για το περιβάλλον και 

την αειφορία το οποίο εκτός των άλλων σύµφωνα µε την Φλογαϊτη (2003) οφείλει να: 

� Προσεγγίζει τα ζητήµατα από διάφορα πεδία της επιστήµης 

� ∆ηµιουργεί προβληµατισµούς σχετικά µε τη διαχείριση των περιβαλλοντικών 

προβληµάτων τόσο σε τοπικό επίπεδο όσο και σε διεθνές 

� Αναδεικνύει την πολυπλοκότητα των κοινωνικόοικονοµικών και περιβαλλοντικών 

θεµάτων 

� Αξιοποιεί καινοτόµες παιδαγωγικές προσσεγγίσεις και διδακτικές στρατηγικές 

� Παρέχει ένα πλούσιο µαθησιακό περιβάλλον στους µαθητές ώστε να έχουν τη 

δυνατότητα να µετασχηµατίσουν τις πληροφορίες σε γνώσεις 

� Προτείνει οµαδοσυνεργατικά πλαίσια κοινωνικής οργάνωσης της τάξης 

� ∆ιευκολύνει τη ανακαλυπτικές και ερευνητικές διαδικασίες µάθησης 

� Στηρίζει τον εκπαιδευτικό της τάξης σε θέµατα διδακτικών µεθόδου και εκπαιδευτικού 

σχεδιασµού. 

 Το διδακτικό υλικό αποτελείται από ένα έντυπο και ένα ψηφιακό τµήµα (λογισµικό) 

που βρίσκονται σε αλληλεξάρτηση µεταξύ τους. 

Πιο αναλυτικά το πολυµορφικό διδακτικό υλικό που παρέλαβαν οι µαθητές 

αποτελείται από: 

• Το λογισµικό (dvd-rom) 

• Τετράδιο δραστηριοτήτων 

• Οδηγίες χρήσης 

• Φάκελο εργασιών 

• Ψηφιακή βιβλιοθήκη µε πολλά µουσικά κοµµάτια, πίνακες ζωγραφικής, ψηφιακά 

λογοτεχνικά κείµενα χρήσιµες ιστοσελίδες 

• Εκπαιδευτικό φάκελο από το EΛ.ΚΕ.Θ.Ε.  (Ελληνικό Κέντρο, Θαλασσίων 

Ερευνών) 

Το ψηφιακό τµήµα του υλικού αφορά σε ένα εκπαιδευτικό λογισµικό το οποίο 

αξιοποιεί όλες τις δυνατότητες των πολυµέσων (ήχος, εικόνα, βίντεο κτλ). 

Το υλικό διαµορφώθηκε σε 5 διαδοχικές φάσεις ακολουθώντας το κλασικό πρότυπο 

ανάπτυξης, αυτό του καταρράκτη (waterfall) στο οποίο υπάρχει µια καθορισµένη σειρά 

αλληλεξαρτώµενων φάσεων (Μακράκης, 2000) 
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Στη συνέχεια περιγράφεται αναλυτικά η κάθε φάση. 

Α. Ανάλυση αναγκών. ∆ιερευνήθηκε και διαπιστώθηκε ότι δεν υπάρχει 

συγκροτηµένο διδακτικό υλικό για εξ αποστάσεως εκπαίδευσης σε µαθητές δηµοτικού σε 

κανένα γνωστικό αντικείµενο, κατά συνέπεια ούτε και σε θέµατα που αφορούν την 

εκπαίδευση για το Περιβάλλον και την Αειφορία, αλλά και τον Πολιτισµό της Μεσογείου. 

Επιπλέον, µελετώντας τα διεθνή παραδείγµατα αλλά και την πορεία των προγραµµάτων 

για το Περιβάλλον και την Αειφορία, τον πολιτισµό η ανάπτυξη ενός διδακτικού υλικού 

που θα κάλυπτε τις παραπάνω περιοχές θα διεύρυνε το µαθησιακό περιβάλλον µαθητών 

αποµακρυσµένων περιοχών. 

Β. Καθορισµός απαιτήσεων. Οι απαιτήσεις για το διδακτικό υλικό διαµορφώθηκαν 

µε βάση το λειτουργικό συνδυασµό των προδιαγραφών: 

Α. ∆ιδακτικού Υλικού για εξ αποστάσεως εκπαίδευση.  

Β. Παιδαγωγικού Υλικού για την πρωτοβάθµια και ιδιαίτερα Παιδαγωγικού υλικού για 

Περιβαλλοντική Εκπαίδευση 

Γ. Εκπαιδευτικών λογισµικών 

καθώς επίσης και το υπόβαθρο των µαθητών  

Η επεξεργασία και ο συνδυασµός των παραπάνω χαρακτηριστικών διαµόρφωσε τις 

απαιτήσεις για το ∆ιδακτικό Υλικό ως προς τη δοµή, τη µορφή, τα µέσα την 

αλληλεπιδραστικότητα, το ύφος και την καλλιέργεια δεξιοτήτων (Μακράκης, 2000, 

Λιοναράκης, 2001, 2002, Gunawardena et al, 2006).  

 Η δοµή του διδακτικού υλικού καθορίστηκε από το σκοπό, τους στόχους αλλά και 

τους  µαθησιακούς τύπους (Παντάνο-Ρόκου, 2002) µε κύρια χαρακτηριστικά της τη 

συνοχή, την καλή οργάνωση, και την  ευελιξία ώστε οι µαθητές να µπορούν να 

λειτουργήσουν  αυτόνοµα να είναι υπεύθυνοι για την επιλογή τους και να χαράξουν την 

δική τους ανεξάρτητη µαθησιακή πορεία (Λιοναράκης, 2001) 

 Η επιλογή των µορφών του διδακτικού υλικού έγινε µέσα από µια σειρά 

κριτηρίων µε κύριο άξονα το να ενεργοποιήσουν τους µαθητές να «µάθουν να µαθαίνουν» 

και να ικανοποιήσουν το σκοπό και τους στόχους του διδακτικού υλικού, σε συνδυασµό µε 

τις θεωρίες µάθησης, τις δυνατότητες των µαθητών αλλά και τα διαθέσιµα µέσα. Έτσι το 

υλικό διαµορφώθηκε κατά ένα µέρος σε έντυπη µορφή, και κατά το µεγαλύτερο µέρος σε 

ψηφιακή µορφή µε το συνδυασµό εικόνων, ήχου, κινούµενων εικόνων (animation και 

βίντεο) δηλαδή των πολυµέσων).  

Ο λόγος της επιλογής της χρήσης των πολυµέσων, έγινε γιατί η εφαρµογή τους 

στην εκπαίδευση µε την προϋπόθεση του κατάλληλου παιδαγωγικού σχεδιασµού, 

παρουσιάζει πολλά πλεονεκτήµατα όπως (Παναγιωτακόπουλος, Πιερρακέας, Πιντέλας, 

2003 : 

• Πολλαπλή αναπαράσταση της πληροφορίας 

• Η δυνατότητα προσαρµογής  της πληροφορίας στους διάφορους 

µαθησιακούς τύπους (στυλ) 

• Η παρουσίαση των πληροφοριών µε µη γραµµικό τρόπο. 

• Η ανάπτυξη κίνητρων χρήσης 

• Η µεταφορά καταστάσεων από το φυσικό περιβάλλον κ.α. 

Η αλληλεπιδραστικότητα είναι ένα σηµαντικό χαρακτηριστικό του ∆ιδακτικού Υλικού 

ιδιαίτερα στην εξ αποστάσεως εκπαίδευση. Η έµφαση στην αλληλεπίδραση δίνει τη 



δυνατότητα ανάπτυξης διαλόγου και ενεργητικής συµµετοχής του µαθητή, η οποία 

εστιάζεται στη συνεργατική και διερευνητική µάθηση σύµφωνα µε την εποικοδοµιστική 

προσέγγιση (Μακράκης, 2000, Ράπτης 2001).  

Το ύφος του διδακτικού υλικού τόσο στην εξ αποστάσεως όσο και την Πρωτοβάθµια 

εκπαίδευση πρέπει να χαρακτηρίζεται από αµεσότητα απλότητα και φιλικότητα. 

Η καλλιέργεια δεξιοτήτων είναι µια πολύπλευρη διαδικασία, η οποία σχετίζεται µε 

τους στόχους του διδακτικού υλικού, τόσο σε γνωστικό όσο σε συναισθηµατικό, κοινωνικό 

και ψυχοκινητικό επίπεδο, σε µια προσπάθεια ισόρροπης ανάπτυξης όλων. 

Γ .Σχεδιασµός 

Το στάδιο του σχεδιασµού του διδακτικού υλικού και συγκεκριµένα του λογισµικού 

είναι ένα εξίσου σηµαντικό στάδιο καθώς  στη φάση αυτή διαµορφώνεται και καθορίζεται 

τόσο ο τρόπος µετάδοσης της πληροφορίας όσο και οι παιδαγωγικές στρατηγικές που θα 

χρησιµοποιηθούν για την επίτευξη των στόχων (Μακράκης 2000). Στο συγκεκριµένο 

διδακτικό υλικό ο σχεδιασµός οργανώθηκε σε δύο βασικούς άξονες: 

•  Στη διαµόρφωση του πληροφοριακού υλικού 

• Στην οργάνωση και στο σχεδιασµό του εκπαιδευτικού λογισµικού 

Η συγκέντρωση και διαµόρφωση του πληροφοριακού υλικού καθορίστηκε από τους 

στόχους του περιεχοµένου του υλικού που αφορά στην Εκπαίδευση για το Περιβάλλον και 

την Αειφορία στη Μεσόγειο και είναι:  
•  Να γνωρίσουν οι µαθητές στοιχεία από το περιβάλλον και τον πολιτισµό της 

Μεσογείου 
•  Να συνειδητοποιήσουν οι µαθητές τη σχέση του ανθρώπου µε το φυσικό και 

κοινωνικό περιβάλλον της Μεσογείου. 
•  Να ανακαλύψουν τα κοινά στοιχεία όλων των λαών της Μεσογείου  
•  Να συγκρίνουν στοιχεία των πολιτισµών της να ανακαλύψουν οµοιότητες 

διαφορές αλλά και την ποικιλία των στοιχείων 
•  Να ευαισθητοποιηθούν για τα θέµατα και τα προβλήµατα που αφορούν στο 

Περιβάλλον, στον Πολιτισµό και στην Ειρήνη της περιοχής 
•  Να προτείνουν και να συµµετέχουν σε δράσεις που θα συµβάλλουν στην 

επικοινωνία των λαών, την αειφορική ανάπτυξη της Μεσογείου. 
•  Να καλλιεργήσουν επικοινωνιακές και συνεργατικές δεξιότητες 

Η οργάνωση και ο σχεδιασµός του εκπαιδευτικού λογισµικού έγινε σε 4 επίπεδα τα 

οποία είναι απόλυτα συσχετισµένα  µε το περιεχόµενο και είναι τα εξής: 

Α. Ένα σενάριο που βασίζεται στη συµµετοχή των µαθητών σε ένα «εικονικό» ταξίδι 

στη Μεσόγειο, παρέα µε τους ήρωες του ∆ιδακτικού υλικού. Τους σταθµούς και τη πορεία 

του ταξιδιού την καθόριζαν οι ίδιοι οι µαθητές µε βάση τα ενδιαφέροντα τους. 

Β. Η µεθοδολογία πλοήγησης η οποία ακολουθεί την οµόκεντρη διάταξη της 

πληροφορίας (England, Finney 1996, 2002, Μακράκης 2000). Σύµφωνα µε τη διάταξη 

αυτή ο µαθητής µπορεί να µετακινηθεί ανάµεσα στα θέµατα που περιεχοµένου οµόκεντρα, 

µε όποια σειρά θέλει µε σκοπό να οικοδοµήσει τη δική του γνώση έτσι όπως εκείνος 

επιθυµεί.   

Γ Το γραφιστικό σχεδιασµό των οθονών, στον οποίο ενσωµατώθηκαν διαφορετικά 

µέσα οργάνωσης και µετάδοσης της πληροφορίας όπως κινούµενες εικόνες, εικόνες-

φωτογραφίες (animation),  βίντεο, ήχος, κείµενα. Κατά το γραφιστικό σχεδιασµό των 

οθονών έγινε προσπάθεια ώστε να υπάρχει ισορροπία ανάµεσα σε όλα τα στοιχεία που 

περιλαµβάνονται καθώς επίσης συµµετρία και αναλογικότητα στα µεγέθη, συνέπεια και 

συνοχή στις ενέργειες ώστε να είναι εύκολη η πλοήγηση, ελκυστικό και ευχάριστο το 

αποτέλεσµα. 



∆. Στους πολυµεσικούς πόρους που αφορούν στα κείµενα /υπερκείνενα, στις 

εικόνες/κινούµενες εικόνες. Κατά τη δηµιουργία των πόρων αυτών τηρήθηκαν οι αρχές 

παρουσίασης τους.  

Στο λογισµικό του «Καπετάν ΣΟΣ» τα κείµενα και υπερκείµενα: 

• είναι δοµηµένα σε µικρά τµήµατα, τα οποία χωρίζονται µε ευκρίνεια µεταξύ τους,  

• δεν καλύπτουν ποτέ µια ολόκληρη οθόνη, αλλά ένα τµήµα της συνδυασµένο µε 

απλές ή κινούµενες εικόνες,  

• επίσης όλα τα κείµενα συνοδεύονται από αφήγηση δηλαδή ήχο έτσι ώστε να 

καλύπτονται αφενός µεν διαφορετικοί µαθησιακοί τύποι, αφετέρου 

µαθητές µε µαθησιακές δυσκολίες.  

Στα γραφικά δόθηκε έµφαση στην αισθητική τους διάσταση ώστε να είναι ελκυστικά για 

µαθητές δηµοτικού τόσο ως προς τα σχέδια και τις εικόνες όσο και ως προς τα χρώµατα. 

Ο ήχος του λογισµικού είναι δύο ειδών µουσική αλλά και αφήγηση. Η µουσική είναι 

επιλεγµένη έτσι ώστε να ταιριάζει µε το περιεχόµενο για παράδειγµα η αφήγηση της κάθε 

χώρας της Μεσογείου συνοδεύεται από χαρακτηριστική τοπική µουσική.. 

Οι αφηγήσεις των κειµένων έχουν άµεση σχέση µε το σενάριο και είναι αρµονικά δεµένες 

σε ένα ενιαίο σύνολο που κινητοποιεί τους µαθητές ενισχύει την ενεργό συµµετοχή τους 

καθώς τους εµπλέκει συναισθηµατικά. Για παράδειγµα ο κάθε ήρωας έχει τη δική του 

φωνή, το δικό του χαρακτήρα και ύφος γεγονός που ακολουθείται µε συνέπεια σε όλο το 

υλικό, δίνει ζωντάνια και δηµιουργεί διάλογο µε τους µαθητές. Οι ήρωες είναι εκείνοι που 

διηγούνται τα γεγονότα αλλά και αυτοί που ζητούν από τους µαθητές να κάνουν 

συγκεκριµένες δραστηριότητες. 

Τα βίντεο και οι κινούµενες εικόνες (animation)  συµβάλλουν στη µετάδοση και 

επεξεργασία των πληροφοριών καθώς προκαλούν το ενδιαφέρον των µαθητών και 

εµπλουτίζουν το µαθησιακό τους περιβάλλον δίνοντας νέα διάσταση και έµφαση σε πολλά 

σηµεία, τα οποία θα ήταν δύσκολο να παρουσιαστούν σε έντυπη µορφή. Τα βίντεο  από το 

ΕΛ.ΚΕ.ΘΕ  σχεδιάστηκαν ώστε να παρουσιάζουν πλήθος πληροφοριών σε συνεντεύξεις 

που δίνουν ωκεανογράφοι στο βασικό ήρωα του λογισµικού τον Καπετάν ΣΟΣ. 

 

∆ Ανάπτυξη. Ως προς την δοµή και την οργάνωση του το 

λογισµικό αναπτύσεται σε 2 µεγάλες ενότητες:  
•  α. Ταξιδεύουµε; και 
•  β. Το ταξίδι αρχίζει 

Η πρώτη ενότητα «Ταξιδεύουµε; » είναι εισαγωγική και δίνει 

το ερέθισµα και τα κίνητρα στους µαθητές για να συµµετέχουν 

στο πρόγραµµα. Είναι η ενότητα που τίθεται το γενικό πλαίσιο 

και η στοχοθεσία του προγράµµατος.  Στην ενότητα αυτή οι 

µαθητές γνωρίζουν το βασικό ήρωα τον καπετάν ΣΟΣ και την 

παρέα του µαθαίνουν για τη ζωή και τα προβλήµατα τους και 

καλούνται να «ταξιδέψουν» και να «συνεργαστούν»  µαζί τους για 

να γνωρίσουν τη Μεσόγειο και µερικά από τα προβλήµατα που 

αντιµετωπίζει. Μέσα από αυτή τη διαδικασία δηµιουργείται το 

ενδιαφέρον και η συναισθηµατική φόρτιση και οι µαθητές 

δεσµεύονται για τη συµµετοχή τους στο πρόγραµµα. 

Η δεύτερη ενότητα  «Το ταξίδι αρχίζει» αποτελείται από 4 

υποενότητες ή κεφάλαια τα εξής:  

• Μεσόγειος 

o Γεωγραφικά και περιβαλλοντικά χαρακτηριστικά 

o Χώρες της Μεσογείου (σύντοµη πολιτιστική ξενάγηση) 



• Προβλήµατα της Μεσογείου 

• Ζώα που απειλούνται 

• Έµπνευση 

Κάθε ενότητα αποτελείται από ένα πληροφοριακό τµήµα και δραστηριότητες. 

Οι πληροφορίες είναι δοµηµένες έτσι ώστε να µπορούν οι µαθητές να τις εντάξουν σε 

ευρύτερα εννοιολογικά σχήµατα για να µπορούν να υποστούν την αναγκαία γνωστική 

επεξεργασία να µετασχηµατιστούν σε γνώσεις (Ματσαγγούρας, Χέλµης, 2003). Στη 

ενότητα αυτή οι µαθητές έχουν τη δυνατότητα να επιλέξουν µε ποιο κεφάλαιο ή 

υποενότητα θέλουν να ασχοληθούν και µε ποιες δραστηριότητες. Αποφασίζουν δηλαδή οι 

ίδιοι µέσα από µια σειρά επιλογών µε «τι» θα ασχοληθούν και «πότε» (µε ποια σειρά). 

Οι δραστηριότητες είναι διαφόρων τύπων σύµφωνα µε το Λιοναράκη (2003) όπως: 

• Ανάδειξης και αξιοποίηση γνώσεων και εµπειριών  

• Κριτικής σκέψης και δηµιουργικότητας  

• Αναζήτησης και επεξεργασία πληροφοριών 

• Επαλήθευσης και αυτοαξιολόγησης γνώσεων και δεξιοτήτων 

• Εφαρµογής 

Όλα τα µέρη του διδακτικού υλικού επιτελούν ανεξάρτητες και ταυτόχρονα 

συµπληρωµατικές λειτουργίες που ενισχύουν την µαθησιακή διαδικασία.(Παντανό-Ρόκου, 

2002 

Επιπλέον η ανάπτυξη του εκπαιδευτικού λογισµικού αλλά και ολόκληρου το διδακτικού 

υλικού πραγµατοποιήθηκε σε 3 στάδια.  

1
ο
 στάδιο:Συγκέντρωση υλικού και διαµόρφωση των δραστηριοτήτων. 

Στο στάδιο αυτό συγκεντρώθηκε το κατάλληλο οπτικόακουστικό υλικό  σύµφωνα 

µε τον αρχικό σχεδιασµό δηλαδή έγιναν συνεντεύξεις, έγινε συγγραφή των σεναρίων, 

δηµιουργήθηκαν τα animatic και animation, έγινε επιλογή των ειδών των δραστηριοτήτων,  

και ο σχεδιασµός τους. 

2
ο
 στάδιο. Σύνθεση του υλικού και ολοκλήρωση της πρώτης έκδοσης.  

Στη φάση αυτή πραγµατοποιήθηκε η σύνθεση του υλικού, δηλαδή η δηµιουργία 

του λογισµικού στο συγγραφικό περιβάλλον, στη γλώσσα σήµανσης HTML 

(Παναγιωτακόπουλος, Πιερρακέας, Πιντέλας, 2003), η συγγραφή των δραστηριοτήτων και 

η δηµιουργία του έντυπου υλικού.  

3ο Στάδιο: Πιλοτική εφαρµογή και αρχική φάση της αξιολόγησης του υλικού από οµάδα 

ειδικών. 

Στο στάδιο αυτό πραγµατοποιήθηκαν: 

Α.    Η πιλοτική εφαρµογή του υλικού σε οµάδα 6 παιδιών δηµοτικού σχολείου στην Πάρο. 

Τα παιδιά εργάστηκαν µε το υλικό, πραγµατοποίησαν δραστηριότητες και αξιολογήθηκε το 

∆.Υ. ως µεγάλο αριθµό χαρακτηριστικών όπως: 

� Ευκολία χρήσης  

� Παρουσίαση 

� Ευκολία κατανόησης των οδηγιών και του περιεχοµένου 

� Το ενδιαφέρον και τη συµµετοχή των µαθητών κ.α. που παρουσιαστούν 

αναλυτικά. 

Β. Αξιολόγηση του υλικού από ειδικούς.  Οι ειδικοί που αξιολόγησαν το υλικό επιλέχθηκαν 

τόσο µε ακαδηµαϊκά όσο και µε εµπειρικά κριτήρια δηλαδή: 

� Τις γνώσεις τους ως προς το σχεδιασµό και τη δηµιουργία ∆.Υ. 

� Τις γνώσεις τους ως προς το περιεχόµενο του υλικού 

� Την εµπειρία τους ως προς τη δηµιουργία και εφαρµογή καινοτόµων 

προγραµµάτων. 



Την οµάδα την αποτέλεσαν 5 εκπαιδευτικοί µε εµπειρία στη δηµιουργία και την 

εφαρµογή ∆.Υ. προαιρετικών προγραµµάτων. 

 Η αξιολόγηση του υλικού έγινε µε τη µέθοδο των συνεντεύξεων µε άξονες:  

• Την ικανοποίηση των στόχων 

• Τη διδακτική µεθοδολογία 

• Την ευελιξία και την ευκολία πλοήγησης στο ∆.Υ. 

• Την αισθητική αρτιότητα 

• Την ποιότητα των δραστηριοτήτων 

Μετά την ολοκλήρωση της αξιολόγησης πραγµατοποιήθηκαν διορθώσεις και 

δηµιουργήθηκε η νέα βελτιωµένη έκδοση του υλικού. Η οποία εφαρµόστηκε σε 7 

σχολεία σχολεία ολιγοθέσια (1 µονοθέσιο, 2 διθέσια, 1 τριθέσιο, και 2 τετραθέσια)  

εκτός από ένα που το εφάρµοσε στο πλαίσιο του ολοήµερου σχολείου 

• είχαν υπολογιστές pentium 4, λειτουργικό τουλάχιστον windows 2000 

• είχαν εύκολη πρόσβαση στη θάλασσα, ώστε να µπορούν εύκολα να υλοποιήσουν 

τις δραστηριότητες µελέτης πεδίου. 

Η εφαρµογή του πολυµορφικού υλικού είχε 4µηνη διάρκεια κατά τη διάρκεια της 

οποίας καταγράφτηκαν όλες οι παρατηρήσεις των συµµετεχόντων οι οποίες 

αποτέλεσαν και την τελική αξιολόγηση του υλικού αυτού. 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Ο «Καπετάν ΣΟΣ, η παρέα του και το κινούµενο νησί» είναι ένα πολυµορφικό ∆ιδακτικό 

Υλικό που σχεδιάστηκε, αναπτύχθηκε και εφαρµόστηκε στο πλαίσιο διδακτορικής έρευνας, 

στην οποία διερευνάται το παιδαγωγικό το παιδαγωγικό πλαίσιο της εφαρµογής εξ 

αποστάσεως εκπαίδευσης σε µαθητές δηµοτικού, µε στόχο να εµπλουτίσει το µαθησιακό 

τους περιβάλλον και να δηµιουργήσει νέες εκπαιδευτικές ευκαιρίες. 

Ο σχεδιασµός και η δηµιουργία του ήταν  µια πολύπλευρη διαδικασία στην οποία 

συνδυάστηκαν λειτουργικά και αρµονικά οι προδιαγραφές του διδακτικού υλικού για την εξ 

αποστάσεως εκπαίδευση, οι προδιαγραφές του παιδαγωγικού υλικού για την Πρωτοβάθµια 

Εκπαίδευση και συγκεκριµένα οι προδιαγραφές του Παιδαγωγικού Υλικού για την 

Εκπαίδευση για το Περιβάλλον και την Αειφορία στη Μεσόγειο, και οι προδιαγραφές 

ανάπτυξης υπερµεσικού εκπαιδευτικού υλικού..  

Η εφαρµογή και η αξιολόγηση του υλικού, ανέδειξαν τη λειτουργικότητα, τα 

πλεονεκτήµατα, τα µειονεκτήµατα του, τις δυνατότητες ανάπτυξης και άλλων αντίστοιχων 

υλικών και κυρίως το ενδιαφέρον  πεδίο της συµπληρωµατικής εξ αποστάσεως εκπαίδευσης 

και την ανάγκη διερεύνησης του στην Ελλάδα. 
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